El Mercado de “limones” 

Juego ideado por Holt and Sherman, JEP 13(1), 1999

3 vendedores

4 compradores

Sentarlos separados y entregar instrucciones

1) Leer fuerte instrucciones (partes que son iguales para compradores y vendedores). No revelar información privada (costos de los vendedores y valores de los productores)
2) Dejar unos minutos para preguntas. 

a. Posibles preguntas de vendedores

i. deben vender unidades de solo una calidad en cada período (si, y también a un único precio, aunque precio y grado pueden cambiar in otros períodos). 

ii. pueden dejar rechazar una oferta de compra (si)

iii. incurren costos por unidades no vendidas (no)

3) Se abre el mercado. Se invita a los vendedores a decidir sobre un grado y un precio para el primer período. Se recogen las hojas con las decisiones y se escriben los grados y los precios en una tabla del pizarrón debajo del número de cada vendedor
4) Se devuelven las hojas a los vendedores y se elige un número de comprador al azar. Ese comprador inicia las compras y le siguen por orden creciente los demás (si el primero es el 3, sigue el 4,  y después el 1 y el 2).

5) El primer comprador elige si comprar, y de que vendedor. El vendedor va a aceptar y vender una primera unidad, pero puede ser que no quiera vender la 2da si el precio no cubre los costos. Cuando se da una transacción, se va al segundo comprador. Escribir, para cada vendedor, ademas del precio y grado, la cant de unidades que vendio. Si vendio 2, trazar una línea sobre el precio.
6) Cuando todos los compradores tuvieron su oportunidad, se les pide a los vendedores que fijen grados y precios para el 2do período.

7) La idea es que el mercado converja al grado que maximiza la suma de los excedentes del consumidor y del vendedor (grado 2). En general el mercado converge a este grado en 3 o 4 períodos

8) SE ANUNCIA UN CAMBIO. Solo se va a reportar precio, no calidad. Los compradores no saben qué calidad están comprando hasta que el instructor escribe los grados de TODOS los vendedores en el pizarrón y hasta que TODOS los compradores han comprado.

9) Se reparten las hojas a los vendedores y se les pide que fijen un nuevo precio y grado. En 2 períodos más o menos se llega a la convergencia al grado de calidad 1, que no es el socialmente óptimo.
Instrucciones para el vendedor # __________________________

Este es un mercado con compradores y vendedores. Los vendedores empezarán por elegir un precio y un “grado” de calidad. Esas decisiones serán recogidas y escritas en el pizarrón. Luego se les dará a los compradores la oportunidad de comprar de uno de los vendedores al grado de calidad y precio ofrecidos. El grado de calidad puede ser cualquier número de 1 a 3; un grado más alto tiene un costo de producción más alto y tiene un valor mayor para los consumidores. La siguiente tabla muestra los costos de producción de diferentes grados de calidad para un vendedor (en la hoja del comprador hay una tabla con los valores monetarios de diferentes grados de calidad para un comprador).
	
	Grado 1
	Grado 2
	Grado 3

	Costo para el vendedor de una primera unidad
	$1.40
	$4.60
	$11.00

	Costo para el vendedor de la segunda unidad
	$2.40
	$5.60
	$12.00


Cada comprador puede comprar solo una unidad del bien en un período. Cada vendedor puede vender hasta 2 unidades del bien en un período, pero la 2da unidad cuesta $1 más de producirse. Si eres un vendedor, la fila superior de la tabla anterior muestra el costo de la primera unidad que se vende en el período (para el grado elegido); la segunda unidad cuesta $1 más que la 1er unidad. Las unidades que no se venden no se producen y por lo tanto el vendedor no incurre en ningún costo por ellas.

Los compradores se benefician haciendo una compra a un precio que está por debajo del valor, que depende del grado de calidad. El valor para el comprador depende solo del grado, no depende de si es la 1ª o la 2ª unidad que se vendió en el período. Las ganancias de un comprador se calculan como la diferencia entre el valor y el precio de compra.
Ganancias del comprador = Valor para el grado de calidad comprado – precio de compra
Si el comprador no hace una compra, sus ganancias son $0.

Los vendedores ganan dinero vendiendo una o más unidades del bien a un precio superior al del costo de la unidad (determinado por la tabla arriba). Las ganancias de los vendedores se calculan como la suma de las ganancias en las unidades efectivamente vendidas.
 Ganancias del vendedor = precio de venta – costo del grado de calidad producido
Un vendedor que no hace una venta en el período gana $0.

Cuando todos los vendedores han elegido precios y grados de calidad para el período, recogeremos las hojas y escribiremos los precios y los grados de calidad en el pizarrón en la columna correspondiente a cada vendedor. Luego se elegirá al azar un primer comprador y ese comprador puede comprar una unidad de uno de los vendedores o no comprar nada. El resto de los compradores se elige en orden. Si el comprador número 2 es el que compra primero, el comprador 3 va segundo, el 4 tercero y el comprador 1 compra último. Una vez que el vendedor ha vendido una unidad, la 2da unidad cuesta $1 más, por lo que se le preguntará al vendedor si quiere vender una 2da unidad al precio y grado de calidad ofrecido. Si una 2da unidad es vendida, tiene que ser al mismo precio y grado que la 1ra unidad. Si un vendedor se niega a vender o vende las dos unidades en el período, tachamos el precio de ese vendedor.
Pueden usar la tabla siguiente para calcular ganancias hipotéticas. Alguna pregunta?

Empezaremos porque cada vendedor elija un precio y un grado de calidad para el período 1, que deberán escribir en las dos primeras filas de la tabla del pizarrón
	
	Periodo 1
	Período 2
	Período 3
	Período 4
	Período 5

	(1) Grado de calidad del período
	
	
	
	
	

	(2) Precio del período
	
	
	
	
	

	(3) Precio de venta 1er unidad
	
	
	
	
	

	(4) Costo de la primer unidad
	
	
	
	
	

	(5) Beneficio 1er unidad
	
	
	
	
	

	(6) Precio de venta 2da unidad
	
	
	
	
	

	(7) Costo segunda unidad
	
	
	
	
	

	(8) Beneficios 2da unidad
	
	
	
	
	

	(9) Beneficio total  (5)+(8)
	
	
	
	
	

	(10) Beneficio acumulado
	
	
	
	
	


 Instrucciones para el comprador # __________________________

Este es un mercado con compradores y vendedores. Los vendedores empezarán por elegir un precio y un “grado” de calidad. Esas decisiones serán recogidas y escritas en el pizarrón. Luego se les dará a los compradores la oportunidad de comprar de uno de los vendedores al grado de calidad y precio ofrecidos. El grado de calidad puede ser cualquier número de 1 a 3; un grado más alto tiene un costo de producción más alto y tiene un valor mayor para los consumidores. La siguiente tabla muestra los valores monetarios de diferentes grados de calidad para un comprador. Puedes pensar en estos valores como el valor de reventa. Grados de calidad mayores tienen un valor mayor.
	
	Grado 1
	Grado 2
	Grado 3

	Valor para un comprador
	$4.00
	$8.80
	$13.60


Cada comprador puede comprar solo una unidad del bien en un período. Cada vendedor puede vender hasta 2 unidades del bien en un período, pero la 2da unidad cuesta $1 más de producirse. 
Los vendedores ganan dinero vendiendo una o más unidades del bien a un precio superior al del costo de la unidad. Los vendedores pueden producir solamente dos unidades por período, y les cuesta $1 más producir la 2da unidad que producir la primera. Además, cada comprador sabe que grados de calidad mayores tienen mayores costos de producción para el vendedor. Las ganancias de los vendedores se calculan como la suma de las ganancias en las unidades efectivamente vendidas. Un vendedor que no hace una venta tiene una ganancia de $0. Unidades que no son vendidas no se producen, y por lo tanto el vendedor no incurre en costos.

Los compradores se benefician haciendo una compra a un precio que está por debajo del valor (que se puede considerar como el valor de reventa). El valor para el comprador depende solo del grado de calidad, NO depende de si es la 1ª o la 2ª unidad que se vendió en el período. Las ganancias de un comprador se pueden calcular como la diferencia entre el valor y el precio de compra.

Ganancias del comprador = Valor para el grado de calidad comprado – precio de venta

Si el comprador no hace una compra, sus ganancias son $0.

Cuando todos los vendedores han elegido precios y grados de calidad para el período, recogeremos las hojas y escribiremos los precios y los grados de calidad en el pizarrón en la columna correspondiente a cada vendedor. Luego se elegirá al azar el número de un primer comprador y ese comprador va a decidir si comprar una unidad de uno de los vendedores o no comprar nada. El resto de los compradores se elige en orden. Si el comprador número 2 es el que compra primero, el comprador 3 va segundo, … y el comprador 1 compra último. Una vez que el vendedor ha vendido una unidad, la 2da unidad cuesta $1 más, por lo que se le preguntará al vendedor si quiere vender una 2da unidad al precio y grado de calidad ofrecido. Si una 2da unidad es vendida, tiene que ser al mismo precio y grado que la 1ra unidad. Si un vendedor se niega a vender o vende las dos unidades en el período, tachamos el precio de ese vendedor.

Pueden usar la tabla siguiente para calcular ganancias hipotéticas. Alguna pregunta?

Empezaremos porque cada vendedor elija un precio y un grado de calidad para el período 1, que deberán escribir en las dos primeras filas de la tabla del pizarrón
	
	Periodo 1
	Período 2
	Período 3
	Período 4
	Período 5

	(1) Número del vendedor del producto
	
	
	
	
	

	(2) Grado de calidad del producto
	
	
	
	
	

	(3) Valor del producto para el comprador (de la tabla)
	
	
	
	
	

	(4) Precio de compra
	
	
	
	
	

	(5) Ganancias: (3)-(4)
	
	
	
	
	

	(6) Ganancias acumuladas
	
	
	
	
	


Tabla del pizarrón
	
	Vendedor 1
	Vendedor 2
	 Vendedor 3

	Período 1

INFORMACION COMPLETA

Precio

Grado

Unidades vendidas
	
	
	

	Período 2

INFORMACION COMPLETA

Precio 

Grado de calidad

Unidades vendidas
	
	
	

	Período 3

INFORMACION COMPLETA

Precio 

Grado de calidad

Unidades vendidas
	
	
	

	Período 4

INFORMACION INCOMPLETA

Precio 

Grado de calidad

Unidades vendidas
	
	
	

	Período 5

INFORMACION INCOMPLETA

Precio 

Grado de calidad

Unidades vendidas
	
	
	

	Período 6

INFORMACION INCOMPLETA

Precio 

Grado de calidad

Unidades vendidas
	
	
	


Discusión
Resultado más dramático: dramática caída de precio y grado

· Cuando los compradores tienen menos información, los vendedores se aprovechan y disminuyen la calidad, y los compradores reaccionan para protegerse

· Es mejor o peor para un comprador una calidad más baja? Es peor si el valor cae más que el precio

· Los vendedores tienen menos costos con una calidad inferior. Es mejor o peor para un vendedor una calidad más baja? Depende en cuánto caen los precios en relación  a lo que caen los costos. Un vendedor se puede beneficiar vendiendo un producto de muy baja calidad a un precio alto. Ver cuanto caen los precios del período de equilibrio con info completa al período de equilibrio con info. Incompleta y comparar con el  (8.80-4)
· Pedirle a un representante de los vendedores que expliquen por que los precios tenían que caer y solicitar una respuesta de los representantes de los compradores

· Vendedores pueden argumentar que no querían bajar los precios, pero que los compradores se quemaron con otros vendedores, y solo querían pagar un precio bajo. A esos precios, solo era redituable bajar la calidad. Vendedores pueden defender políticas que prohíben publicitar los precios, con el argumento de que la publicidad de los precios hace bajar la calidad de producción
